Pred néjakou dobou jsem se zacal zajimat o rozhrani pocitaového programovéni a malby.
Ma to spojitost s mym star§im zdjmem o ,,nové€ typy obrazi* a hranice moZnosti nabizenych
obrazovou plochou. Co je to obraz, malovany obraz? Na urcité, snad banalni, urovni jsou to
barevné materidly nanesené na podkladu; vrstvy pigmentu a pojidel, jejichZ rozloZeni je
urcené Ci ovlivnéné lidskou, tedy autorovou, aktivitou pfi tvorbé. Co vSe je mozné v radmci
té€chto hranic? Pocet moznych namalovanych obrazl bude velmi vysoky, prakticky se bliZi
nekonecnu. Je t€zké pri hleddni, vymysleni ¢i konstrukci obrazu z této perspektivy najit
meziprostor mezi barevnym Sumem a konkrétnosti. Obrazy vygenerované v kontextu tohoto
projektu tenduji spi$ ke konkrétnosti, kterd je ale znesnadnéna kombinaénim algoritmem i
ur¢itou programovou ndhodnosti: prece jen jde minimdlné tusit, Ze vznikaly z plivodné
konkrétnich podkladii, potazmo digitdlnich obrazii a fotek, na kterych se vétSinou nachazeji
stopy po uchopitelnych vécech a déjich.

Prostor moznych obrazli bude jisté mnohem vétsi neZ mnoZina typickych obrazi. Tento fakt
ma mnoho vysvétleni, jednim miZe byt to, Ze mnoho obrazii Cerpd z objekti a vizudlnich
vjemu pfitomnych ve svété, ktery je néjakym zplisobem ohrani¢eny a konkrétni a neobsahuje
vSechny mozné vizudlni stimulace. Mne vzruSuje moZnost, Ze bych mohl na obraze uvidét
néco, co nikdy nikdo nevidél.

Samoziejmé kazdy novy obraz je né¢im novym, co nikdo nikdy pfedtim nevidél. Chtél jsem
ale zjistit, jestli pomoci programu lze generovat obrazy, které budou typove jiné a
neocekdvané. Pravé pro tento dcel je vhodné pouZit nelidsky faktor, nahodilost, upusténi od
lidsky kreativniho vstupu v nékterych fazich procesu. Ten se nicméné uplatiiuje jak pii
vytvareni programu a nastaveni jeho parametri, taktéZ pfi vybéru, ktery z vygenerovanych
obrazii uplatnit, a v naSem piipad¢ také pti nasledném uméleckém zpracovani naimétu.

V tomto projektu se stfetly dva moje zdjmy. Chtél jsem nalézt néjakou techniku, jak
programové omezit rozsah generovani, ale také vnést urcity lidsky vklad. Vytvofil jsem
jadrovy algoritmus, s kterym bude program operovat, a z jehoz kalkulace vyplyne vysledny
obraz. Jako lidsky faktor a zaroven prvek ndhody mé napadla metoda zaddvani textovych
fetézc - klich - text je univerzalni a obvykla forma interakce s programy.

Program tedy funguje na zaklad¢ textovych fetézcii zadanych uZzivatelem. Ten zada fetézec o

libovolném poctu znakt /alfabetické, ¢iselné aj./, které poté program analyzuje.

Hodnota téch prvnich programovym zptisobem urcuje, z kolika predem chystanych obrazt
budou vybrdna data. Hodnoty jinych znaki pak urcuji to, konkrétné s jakymi podklady,
fotkami, obrazy, které se nachdzeji v cilové sloZce, bude operovano. Data vytazené z
podkladi se posléze zkombinuji takovym zptisobem, Ze ndsledujici znaky urcuji, jaké
operace budou provadéné, pfi jejich zkombinovani. Nékteré pozice ¢i znaky také spusti
nahodilou operaci, do chodu programu je tak zaveden i faktor ndhody. Proto stejny kli¢
nebude vzdy generovat stejné obrazy. Vystupem programu je pak vygenerovany digitalni
obraz, ktery né¢jakym zplisobem zkombinuje v sob& informace z dvou nebo vice digitdlnich
predloh a n€kolika operaci.

ProtoZe je mi blizZ svou smyslnosti a materidlnosti malba neZli vytisk digitdlniho obrazu,
rozhodl jsem se pouZivat generovanych obrazl jen jako ndimétu k malbé. Obraz pro Galerii
KIN jidelna vznikl na zékladé generujiciho fetézce ,,A+812%. Nicméné neni s nim tplné
totoZny, jak je u malby obvyklé, snad i samoziejmé, jde tu proto také o dalsi lidsky faktor ¢i
vrstvu interpretace umélce.



Stejné jako svét kolem nds v, kterém se ¢lovék pohybuje ma urcité hranice a pfi vybéru
obrazi je tim tedy limitovan. Tak i u tohoto projektu je vybér ohranicen algoritmem
programu, ktery za nds vybird podle vygenerovaného fetézce vysledny obraz. Tento digitalni
zaznam by se dal pfirovnat procesu vyvolavani fotografii. Po zadani fet€zce nasleduje totiz
par sekund, béhem kterych se vystup generuje. TéZko predvidatelny vystupni obrazek se
objevi az po chvili, coZ se podobd sladce napjatému ocekdvéani nad miskou s vyvojkou.

Soudasti vernisaZze bude akce, pti niz autor vytvori pred divaky 6 obrazti o rozméru 18x24cm,
pomoci popsané techniky. Prvnim 6 navstévnikiim vernisdZe bude nabizena tcast v projektu.
V ptipadé¢ kladné odpovédi bude od nich vyZadan textovy fetézec. Navstévnici si budou moci
autorem vytvorené obrazy ponechat.



