Veskerd data, s kterymi pocita¢ naklada, se v podstaté sklddaji z cifer. Pfesnéji feceno tato
data existuji ve formé, kde se dvé cifry bindrni soustavy (1 a 0) vyjadiuji fyzicky, napiiklad
zénami s riiznou polarizaci na magnetickém mediu jako pevném disku nebo oblastmi s
relativné vySSim, respektive niz§im napétim v paméti RAM. Pocita¢ operuje s dvojkovou ¢ili
binarni soustavou z dtivodu jeji konstrukéni vhodnosti. Proto i kazdy soubor, ktery 1ze na
pocitaci otevrit, se také sklada v podstaté jen z bindrnich ¢isel Cili kontrastnich z6n.

7 M2

Mnohociferné bindrni Cisla jsou vSak pro ¢lovéka neptrehlednd a dlouhd, a proto se pfi

programovani pocitacli binarni ¢isla a kédy Casto vyjadiuji pomoci jejich prepisu do

hexadecimadlnich ¢isel, kde je pocet cifer mnohem mensi. Hexadecimdlni Ciselnd soustava je
zdkladu 16 a v ni se Cisla zapisuji pomoci ¢islic 0, 1,2,3,4,5,6,7,8 a9 a pismen A, B, C,
D, E aF, pficemZ pismena A—F reprezentuji cifry s hodnotou 10-15, takZe ¢islo 109 v ndm
familidrni desitkové soustavé by se v hexadecimalni vyjadfilo takto: 6D, podle stejného
pozi¢niho principu, na kterém je zaloZena nam zndméjsi decimélni/desitkovd soustava, jenze
tu pozice reprezentuji ndsobky mocnin 16ti, a ne jak je tomu v posledné¢ zminéném systému

10ti.

Pro ndhled do hexadecimalniho kédu, tj. do binarniho zakladniho kédu pocitacovych soubort
reprezentovaného prehlednéj$imi hexadecimélnimi Cisly, pouzivime jeden z mnoha
dostupnych editori hexadecimalniho kédu. Kdyz v takovém editoru otevieme obrazovy
soubor, typicky uvidime data vyjadifena v hexadecimdlni soustavé i tatdz data vyjadiena v
kédu ASCII, jenz slouZi jako zdkladni zpiisob, jak v pocitaci (ktery ,,rozumi* jen ¢isltim)
reprezentovat pismenka pomoci ¢islic, které jsou zdkladem jakychkoliv pocitatovych dat.
Soubor, ktery mdme otevieny v editoru je obrazek ve formatu JFIF (s koncovkou .jpeg

¢i jpg). JFIF je protokol vyjadfujici sloZeni a interpretaci obrazku v tomto formdtu, ktery je
obecnéji znam spiS pod oznacenim JPEG.

Uvodni &4st tohoto typu souboru se nazyva hlavi¢ka a zahrnuje informace o velikosti,
rozmérech, rozliSeni a barvach. Soudé€ podle vlastni zkuSenosti, zdsahem do této ¢asti
souboru vznikd nepouZzitelny ,,poskozeny* soubor. V hlavi¢ce naSeho obrdzku Ize naptiklad
vycist, Ze soubor je typu JFIF. Vyraz ,,Ducky‘ mimochodem znamend, Ze obrazek byl uloZzen
v programu Adobe Photoshop, coz podle ur€itych zdroji vzniklo tim, Ze néktefi z
programdtoru té€hle firmy jsou ,,posedli gumovymi kachnickamil®. V kazdém souboru tohoto
formétu nésleduje po hlavi¢ce a nékolika jinych prvcich, které se tykaji technickych
parametr formdtu, hexadecimdlni ¢islo FFDA (Cervené obkrouZeno v obrazu dole), které
oznacuje zacdtek vlastnich obrazovych dat. Od tohoto mista mtiZzeme rovnéz do souboru
zasahovat, anizZ bychom pravdépodobné ucinili soubor necitelnym. Pfekopirovanim,
posouvanim a smazanim usekt kodu se dé pak docilit neCekanych zmén ve vzhledu obrazkd.
Oznaceny kus kédu (a mohl by byt libovolné dlouhy nebo kréitky) bychom mohli tieba
zkopirovat a vlozit jinam, nebo smazat a tim docilit riznych efektt, a to postupné mnohem
divocejSich. Po mnoha takovych mazénich, zkopirovani a pridani dat bychom docilili zcela
,»rozlozeného obrazu‘ nebo takového, kde uz nevidime nic z piivodniho namétu.

V pripadé nékterych z obrazki jsem nechal vytisknout i plivodni obrazek, z néhoz vznikl; v
ptipad¢ jinych jsem nachal tisknout jen vysledek pozménéného hexadecimalniho kédu. Jako
ukdzku svého procesu jsem vytiskl Gplnd data dvou soubord v hexadecimdlni formatu, na
kterych je oznaceno, co jsem zménil (smazal a pridal) a vystavuji je spolu s ptivodnim
obrazkem a tim, ktery vznikl zmé&nou. Soubor obrazkd, které zde vystavuji, jsou vytisténé na
kapu a jsou na prode;j.

1 http://www.networkworld.com/article/2323045/software/feedback-on-ducky-and-defeating-
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